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                   Inhalte des Computerunterrichts der Klasse 3 und 4                    
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Der Einsatz von Computern ist aus dem Unterricht nicht mehr wegzudenken.  Es gibt immer mehr Möglichkeiten, den Computer als Hilfsmittel in den Unterricht einfließen zu lassen. Um  einen sinnvollen und produktiven Umgang mit dem Medium Computer zu fördern und zu unterstützen,  ist an unserer Schule der Computerunterricht in den 3. und 4. Klassen fest im Stundenplan verankert. Den Kindern soll der Computer als sinnvolles und produktives Werkzeug nahe gebracht werden.
Inhalte des Computerunterrichts in der 3. Klasse
Ab der dritten Klasse wird es immer mehr und mehr  möglich sein, das eigene Gestalten und Verbreiten von Medienbeiträgen zu fördern.
	Thema
	Material
	Ziel

	Teile eines Computersystems
	AB –Teile des Computers
        Ausschneidebogen
Seite 4,5,6
	Die Schüler und Schülerinnen kennen und benennen die Hardware.

	Der Desktop/
Die Tastatur
	AB – Teile des Computers 2
Seite7,8, 11
	Sie lernen den Desktop und die Tastatur kennen und setzen sich mit den Fachbegriffen auseinander. Die sie durch Wiederholung bei den Anwendungen lernen und anwenden können.

	Regeln im Computerraum
	
	Im Computerraum wird nicht gegessen und nicht getrunken. Da der Computerraum schlecht den Schall schluckt und zwischen zwei Klassenräumen liegt, verhalten wir uns leise.

	Einschalten des PC
	Seite 10
	Sie können den Computer einschalten und herunterfahren                                          

	Die Maus
	Spiele am PC (z.B. Programme auf dem PC ( Puzzle, Lernwerkstatt) oder http://www.wdrmaus.de/)
Seite 9
	Sie lernen die Funktionen und den Umgang mit der Maus.

	Einen Ordner anlegen und wiederfinden
	Kapitel 5
	Sie können einen Ordner anlegen und wiederfinden.

	Mit dem Computer malen
	Kapitel 2
	Sie lernen das Malprogramm Paint zu öffnen und mit den Anwendungen  des Programms umzugehen.

	Mit dem Computer Schreiben
Groß- / Kleinschreibung,
Enter, löschen und entfernen
Schriftart,-größe, Ausrichtung, Hervorhebung, Absätze, Zeilenabstände,
Speichern und wiederfinden einer Datei
	AB- Der Computer als Schreibmaschine
Kapitel 3
Kapitel 6
	Die Schüler und Schülerinnen lernen das Textprogramm kennen. Sie können es öffnen und beenden.
Sie können kleine und große Buchstaben schreiben, die Schriftart ändern, die Schriftgröße ändern, fett, kursiv oder unterstrichen schreiben, Fehler berichtigen und einen Text ausrichten.

	Eigene Texte erstellen speichern und wiederfinden

	
	Sie gestalten ihre eigenen „Seiten“, speichern sie in ihrem Ordner und können sie wieder öffnen

	10-Finger-Schreiben
	Windactylo
	Fingerübungen
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Inhalte des Computerunterrichts in der 4. Klasse
	Wiederholung der Regeln im Computerraum
	
	Im Computerraum wird nicht gegessen und nicht getrunken. Da der Computerraum schlecht den Schall schluckt und zwischen zwei Klassenräumen liegt verhalten wir uns leise.

	Wiederholung Ordner anlegen und wiederfinden
	
	Sie können einen Ordner anlegen und wiederfinden.

	Wörter und Texte formatieren, hervorheben

	Kapitel 1
	Die Schülerinnen und Schüler können Zeilen ausrichten. Sie können Wörter und Texte markieren, farbig hervorheben, fett, kursiv darstellen und unterstreichen.

	Wiederholung Dateien speichern
	
	Sie speichern ihre Arbeiten und können sie wiederfinden.

	Bilder einfügen und bearbeiten
	Kapitel 2
	Sie können eine Grafik in ein Textdokument einfügen, ein Bild aktivieren, verschieben, formatieren,  vergrößern und verkleinern.

	Wiederholung Dateien speichern
	
	Sie speichern ihre Arbeiten und können sie wiederfinden.

	Sinnvoller Umgang mit dem Internet
	
	

	Was ist das Internet?
	Seite22
AB- Internet-Was ist das eigentlich
	Die Schülerinnen und Schüler haben eine Vorstellung, wie das Internet funktioniert.

	Zugang zum Internet
Browser, Provider, Hyperlink
	Wie bewege ich mich im Internet? Seite 23,24
AB- Wie kommt du ins Internet
AB- Was du im Internet machen kannst
	Die Schülerinnen und Schüler wissen, was ein Provider ist. Sie können einen Browser öffnen, Sie erkennen Hyperlinks.

	Internetadresse
	Seite25,26
	Sie können eine Internetadresse erkennen und in die Adresszeile eingeben. Sie können auf einer Webseite surfen.

	E-Mail
	Seite27,28,29
AB- Briefe ohne Briefträger,
AB- Netiquette für E-Mails
Lernwerkstatt9 E-Mails
	Sie können eine E-Mailadresse erkennen und von einer Internetadresse unterscheiden. Sie können E-Mails schreiben

	Spielen im Internet
	z.B. spielaffe.de
	

	Hypertexte erstellen
	Kapitel 4

	Die Schülerinnen und Schüler wissen, was ein Hypertext ist und können Textdokumente zu Hypertexten verlinken.

	Gefahren im Internet
Das Internet hat Vor- aber auch Nachteile.
Es muss nicht alles Stimmen was im Internet steht.
Wie verhalte ich mich im Internet?
Was mache ich, wenn ich auf Internetinhalte stoße, die mir Unbehagen bereiten
	Kapitel 5
Diskussion, Rollenspiel,
Film: „Chatten aber sicher“ aus der Reihe Kinder sicher im Netz
	Die Schülerinnen und Schüler werden altersgerecht  über Gefahren im Internet informiert  und erhalten Möglichkeiten mit merkwürdigen Internetinhalten umzugehen und sich Hilfe zu holen. Sie werden angehalten sich im Internet fair zu verhalten.

	Texte umstellen
Rechtschreibprüfung
	Kapitel 6
	Die Schülerinnen und Schüler können Textteile ausschneiden, Texte an anderer Stelle einfügen. Sie können die Rechtschreibhilfe aufrufen und Fehler mit der Rechtschreibhilfe korrigieren.

	Mit dem PC präsentieren
	Kapitel 7
	Die Schülerinnen und Schüler können eine Bildschirmpräsentation mit OpenOffice Impress erstellen, Bilder einfügen, den Folienübergang einstellen und Stichwörter animieren.

	Mit Kindersuchmaschinen arbeiten
Urheberrecht und Copyright
	Kapitel 8
	Sie erkennen den Vorteil von Kindersuchmaschinen und probieren verschiedene aus.
Sie wissen, dass verwendete Texte und Grafiken aus dem Internet genau gekennzeichnet sein müssen und angegeben werden muss, woher sie stammen.
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